1. CARACTERISTICAS GENERALES DE LA CATEGORIA F3U

Soélo se permiten multi- rotores correspondientes a las siguientes especificaciones .

Nota : Un multi - rotor es un Dron controlado por radio, modelo equipado con dispositivos de hélice, al
menos tres de energia impulsada . Una tolerancia de 1 % es aplicable para la inexactitud de los
dispositivos de medicion de tamafio, peso y baterias de tension. Cualquier sistema automatico para nivelar
de nuevo el modelo después de un accidente esta prohibido. Con el fin de ofrecer al ptblico la mejor vista
de los modelos durante las carreras y para facilitar la tarea de los jueces , cada modelo debe ser
claramente reconocible con, por ejemplo, una parte de colores brillantes del marco o un dosel
personalizado.

1.1 . Peso y tamaiio del modelo: El peso total del modelo que incluye todos los equipos necesarios para
el vuelo (incluidas las baterias ) no sera superior a 1 kg . Distancia entre ejes de los motores debera ser
inferior a 330 mm . Esta distancia se mide en la diagonal de los ejes de los motores .

1.2 . Motorizacion Solo se permiten motores eléctricos con una tensidn maxima de 17,0 voltios ( 4S) .
La medicién de la tension se realiza antes del vuelo . Se permite un angulo de inclinacion fijo maximo de
15 ° respecto a la perpendicular de la linea de vuelo horizontal del bastidor . En un tri -helicoptero , la
inclinacion de un motor en vuelo solo se permite con el fin del timon.

1.3 . Helices didmetro maximo : 6 pulgadas ( 15,2 cm). hélices metalicas estan prohibidas. Cualquier
dispositivo de proteccion de la hélice esta prohibido.

1.4 . Otros El modelo debe estar equipado con un dispositivo de seguridad , la activacion de los cuales se
detiene la motorizacion . Esta prohibido el uso de un dispositivo de maniobra preprogramada. Esta
prohibido cualquier sistema de posicionamiento automatico y / o rectificacién camino en la longitud, la
latitud o la altura .

1.5. Marcas de identificacién Cada modelo llevara a la marca nacional de identificacion , seguido del
numero de la FAI Licencia Deportiva de Identificacion (o la licencia nacional FAI o FAA) . Las letras y
los numeros deben ser de al menos 10 mm de altura y aparecen al menos una vez en cada modelo .

1.6 Frecuencias Las frecuencias utilizadas s6lo pueden ser los autorizados en el pais en que se organiza el
concurso. Subsiguiente limitaciones de la potencia de emision asociados debe ser respetada. Esto se
refiere al sistema de control de radio del modelo , asi como el dispositivo de transmision de video de la
camara a bordo . En cuanto al sistema de control de radio : sistemas que utilizan la tecnologia de espectro
de 2,4 GHz sdlo se puede utilizar .

2. Circuito de Carreras

2.1 . Tamaiio circuito de carreras: El circuito de carreras debe tener un tamafio minimo de los paises
desarrollados : - 250 m para un campo al aire libre. - 80 m para un circuito interior o en el bosque (
llamado ' circuito interior ') . Sera dentro de un rectangulo de 180 m m x 100 . Si el circuito de carreras
incluye pasajes con un riesgo de problemas de propagacion de las ondas de alta frecuencia ( tales como
arboles o paredes) , el organizador se asegurara de que el enlace de video tiene una calidad suficiente para
el pilotaje seguro con un transmisor estandar.

2.2 . La seguridad: Una cinta de seguridad para la demarcacion de la zona de vuelo debe ser delineado .
La presencia de cualquier persona en el area de vuelo durante una carrera esta estrictamente prohibido . El
organizador debera asegurarse de que la cobertura mediatica del concurso se puede realizar al tiempo que
garantiza la seguridad de las personas interesadas .

2.3 . Diseiio de circuito de carreras: Se alienta al organizador para demostrar la creatividad . Se puede
tomar ventaja de las caracteristicas especificas de su sitio. Sin embargo, debe respetar las siguientes
reglas : El circuito de carreras debe ser disefiado con el fin de prevenir las desviaciones accidentales de la
zona de carreras . En este contexto , cualquier trayectoria para volver a la linea de seguridad se llevara a
cabo en la direccion de una zona segura sin ninguna persona (publicos , pilotos , ayudantes, jueces) . Por
otra parte , una separacion de 10 metros se mantendra entre cualquier puerta de entrada u obstaculo ( la
bandera del circuito, ... ) y la linea de seguridad . Se recomienda encarecidamente que la pista del circuito



este claramente marcada en el suelo . sera marcado como sea necesario cada obstaculo . Ademas , cada
uno a su vez estard marcada con una bandera claramente visible con una altura minima recomendada de
2,5 m para un campo al aire libre y de 1,5 m para un circuito interior , con el fin de que el piloto pueda
ver bien el giro en su imagen de video.

2.4 Puerta de entrada

El circuito de carreras debe tener obligatoriamente entre 3 y 5 puertas de entrada . Las dimensiones de las
puertas de paso, deben ser adaptados a la configuracion del circuito sobre todo en funcién de los
obstaculos naturales o en la altura de la bodega de un circuito interior. dimensiones de cruce
recomendadas son : - Anchura: 3,0 m como méaximo con un minimo de entre 2,5 my 1,6 m . - Altura : 1,9
m como maximo con un minimo de entre 1,7 my 1,3 m . puertas de entrada colocadas una al lado seran
consideradas como una sola puerta. La puertas debe contrastar con el fondo y ser perfectamente visible
con un dispositivo de video estandar FPV a una distancia 30 metros . La puerta debe ir precedida de una
longitud minima de 10 metros linea recta y no debe ser inclinado mas de 10 ° con respecto a su eje de
cruce . Sin embargo, una puerta puede ser colocada en un giro con un radio minimo recomendado de 15
m (5 m por un corto circuito ) . En ese caso , el turno sera marcada por las banderas con el fin de evitar
cortes y el paso hacia los lados de la puerta.

AIRGATE

Hauteur :
1.70m a
1.90m

Ouverture : 2.50m a 3.0m




2.5 . Obstaculos: Ademas de las puertas de entrada, el circuito de carreras puede contener obstaculos que
debe cruzarse o evitarse . Cada obstaculo que cruce, tendra unas dimensiones minimas de 2 m de ancho y
1,8 m de altura . Se puede colocar en el suelo o a una altura maxima por encima del suelo de 15 metros, y
debe estar precedida por una longitud 10 metros linea recta minimo en el eje de cruce del obstaculo . El
circuito de carreras también puede incluir los obstaculos que tienen que ser evitados. Estos obstaculos no
estaran situados a menos de 10 metros de las puerta de entrada (airgates) o de obstaculos que deben ser
cruzados . Ellos deben ser tanto como sea posible de los materiales que absorban el choque . Cualquier
obstaculo que hay que atravesar o evitarse deben contrastar con el fondo y ser claramente visible con
dispositivos FPV estandar a una distancia 30 metros .



2.6 . Linea de salida: La linea de salida sera una linea perpendicular al eje de la trayectoria del circuito
de carreras inicial. Esta linea de salida no necesariamente se coloca en la pista del circuito . Todos los
modelos seran colocados en la linea de salida o en un patrén de rejilla ( Formula 1 Tipo de inicio ) y un
espacio entre un minimo de 0,7 metros en todas las direcciones . Si la linea de salida no es plana y sobre
una superficie de hormigén , cada modelo puede ser colocado en un poste . Cualquier obstaculo puede ser
colocado antes de una distancia de 30 metros después de la linea de salida . Es , ademas, un derecho de
inicio en una linea recta .

2.7 Notas: La pista del circuito de carreras que esta recién disefiado para un concurso se mantendra en
secreto tanto como sea posible hasta que el dia del concurso . inicamente indicaciones técnicas ( nimero
de airgate , tipos de obstaculos , a nivel técnico , la velocidad u otra informacion técnica especifica )
pueden ser revelados . Al menos una semana antes de la competicion , el organizador debera informar
sobre el sistema de video que sera utilizado para las carreras y si los dispositivos especificos se instalaran
en los modelos .







3. Numero de modelos: Cada competidor puede registrar y utilizar 3 modelos para todo el concurso. Un
modelo puede ser utilizado por un competidor s6lo en el mismo concurso . El competidor puede cambiar
su modelo : - Antes del inicio de la carrera , siempre que no haya abandonado el area de preparacion , - o
entre dos rondas de la fase de clasificacion y la etapa de eliminacion .

4. ORGANIZACION DEL CONCURSO Un concurso esté organizado sobre la base de tres etapas : -
Fase de clasificacion ( rondas de clasificacion para la fase de eliminacion ) . - Fase de Eliminacion ( para
calificar para la etapa final de las sucesivas rondas de eliminacion ) . - Etapa final.

Nota : Se proponen dos opciones . Es la responsabilidad del organizador de elegir qué opcion es la mas
adecuada para su concurso. La opcion debe ser la misma para la etapa de calificacion y la etapa de
eliminacion y , en su caso , para la etapa final .



El organizador definira antes del inicio del concurso el nimero de competidores que ira hacia la etapa de
eliminacion, asi como a la etapa final. El nimero de competidores de aqui en adelante a la etapa de
eliminacion se define de forma que un numero maximo de los competidores puede llegar a esta etapa,
teniendo en cuenta la duracion del concurso. Cada ronda de la fase de calificacion y la etapa de
eliminacion se organiza por grupos (subdivision de la ronda correspondiente al nimero de pilotos que
vuelan al mismo tiempo en la misma carrera). Esto no se aplica a la opcion 2 para la parte relativa a la
etapa de calificacion. El nimero de pilotos por grupo puede ser de 4, 6 u 8. Este nimero puede ser
diferente para cada fase del concurso. El numero de pilotos por grupo debe ser anunciado para cada etapa
antes de que el inicio de la etapa en cuestion. En el caso de reflights o retiros después de la orden de vuelo
se ha publicado, el nimero de pilotos en un grupo puede ser inferior a la cantidad establecida
originalmente.

El inicio de las pruebas se realiza por el circulo Mariscal. Para los que necesitan rondas de cronometraje,
el cronometro se activa cuando el circulo Mariscal anuncia el inicio de la carrera (excepto en la opcion 2
para la etapa de calificacion). Reflights se vuelan sistematicamente al final de la ronda en cuestion.

4.1 Etapa de calificacion El nimero de rondas de clasificacion se define por el organizador de acuerdo
con el tiempo disponible con un minimo de 2 rondas de clasificacion .

a).0pcion 1 Una carrera se ejecuta para cada grupo en una serie de vueltas de circuitos definidos por el
organizador. El nimero recomendado de vueltas del circuito es de 3 para un campo al aire libre y 5 por un
corto circuito. El nimero de vueltas de circuito que hay que hacer debe ser anunciada antes del comienzo
del concurso . El resultado de cada competidor se corresponde con su tiempo registrado para completar el
ntmero de vueltas de circuito , incrementado, en caso necesario de acuerdo con las penalizaciones de
tiempo tal como se define en el § 4.4 . Para cada ronda de clasificacion , la composicion de los grupos , el
orden en cada grupo ( para el posicionamiento en la linea de salida o en el patron de rejilla ) y el orden de
vuelo de los grupos se estableceran por sorteo .

b ) Opcion 2 rondas de clasificacion se ejecutan con un tiempo de vuelo asignado definido por el
organizador. El tiempo de vuelo asignado debe ser anunciado antes del inicio de la fase de clasificacion.
Se recomienda un tiempo de vuelo asignado de 2 o 3 minutos. Durante este tiempo de vuelo, cada piloto
vuela un nimero maximo de vueltas de circuito. Cuando el tiempo de vuelo asignado ha terminado, cada
piloto termina la ultima vuelta del circuito acoplada y el cronometro se detiene cuando el piloto ha
terminado en esta vuelta del circuito. El tiempo se incrementa de acuerdo con las penalizaciones de
tiempo definidos en el § 4.4 cuando sea apropiado. En esta opcion, cada piloto se iniciara de forma
individual (sin raza por grupo de pilotos) inmediatamente después de que se llama. La sincronizacion se
iniciara con el modelo en vuelo cuando el modelo cruza la linea de salida; asi, cada piloto vuela contra el
reloj y no contra otros pilotos. El resultado de cada competidor se corresponde con el niimero de vueltas
de circuito hecho con el correspondiente tiempo registrado. En estas condiciones, los siguientes son
ejemplos para la determinacion de colocaciones: - 5 vueltas del circuito en 3 '15 "es un resultado mejor en
comparacion con 4 vueltas en 3' 05 ". - 4 vueltas de circuito en 3 '05' 'es un resultado mejor en
comparacion con 4 vueltas en 3' 15"

Nota : Para esta opcion, el sistema de penalizaciones de tiempo definido en el § 4.4 no es adecuado, ya
que podria ser dificil en algunas situaciones para clasificar los competidores que tienen una diferencia de
una vuelta del circuito . Por lo tanto , se recomienda no utilizar la opcion 2 cuando la configuracion del
circuito requiere que el sistema de penalizaciones de tiempo que debe aplicarse. Para cada ronda de
clasificacion , el orden de vuelo de los competidores se establecera por sorteo . Para ambas opciones , se
establecera una clasificacion provisional al final de la fase de clasificacion , teniendo en cuenta el mejor
resultado obtenido por cada competidor durante los vuelos de calificacion. En el caso de empate en el
ultimo puesto ( s ) para la seleccion de la fase de eliminacion , la colocacion se realiza teniendo en cuenta
el segundo mejor resultado para cada uno de los competidores que se trate. En el caso de que los
resultados de los vuelos de calificacion no son suficientes , un vuelo tie-break se organizara entre los
competidores en cuestion .

Para ambas opciones , si no se alcanza el numero de competidores definidos para la etapa de eliminacion ,
un nuevo vuelo de clasificacion se organiza para los competidores que no han podido establecer un
resultado en esa etapa. Esto se repetira hasta que se alcanza el namero apropiado de competidores para la



etapa de eliminacion . Los competidores que necesitan un vuelo adicional de calificacion para lograr un
resultado que se seleccionaran para la etapa de eliminacion se colocara después de los que ya estan
seleccionados , y luego aquellos que necesitan un segundo vuelo adicional, y asi sucesivamente . Los
competidores que no pueden lograr cualquier resultado durante la etapa de calificacion no seran
clasificados .

4.2 . Etapa de eliminacion La etapa de eliminacion normalmente se compone de: - el 1/ 8th ronda final (
8 ) grupos , - Seguido por el 1 /4 ronda ( 4 grupos ), - Y luego por la ronda semifinal ( 2 grupos) . Si el
numero total de competidores no es suficiente , la etapa de eliminacion puede comenzar directamente en
el 1 /4" ronda . Nota: Los 64 pilotos son necesarios cuando la etapa de eliminacion comienza en 1/ 8 de
final con 8 pilotos / grupo. 16 pilotos son necesarios cuando la etapa de eliminacion comienza en 1/ 4th
final con 4 pilotos / grupo.

a) Opcion 1 Una carrera se ejecuta para cada grupo en una serie de vueltas definidas por el organizador
teniendo en cuenta el rendimiento de las rondas de clasificacion . Se recomienda que el nimero de vueltas
se define con el fin de conseguir los tiempos de vuelo carrera de alrededor de 2 minutos a 3 minutos .
Salvo en circunstancias excepcionales , el nimero de vueltas debe ser idéntico para todas las rondas de la
fase de eliminacion . El numero de vueltas debe ser anunciada antes del comienzo de la fase de
eliminacion . La colocacion para la carrera de cada grupo se realiza teniendo en cuenta el orden de
llegada cuando se ha completado el nimero de vueltas .

b) Opcién 2 Una carrera se ejecuta para cada grupo con un tiempo de vuelo asignado definido por el
organizador, teniendo en cuenta el rendimiento de rondas de clasificacion. Salvo en circunstancias
excepcionales, el tiempo de vuelo asignado debe ser idéntico para todas las rondas de la fase de
eliminacion. El tiempo de vuelo asignado debe ser anunciada antes del comienzo de la fase de
eliminacion. Durante este tiempo de vuelo, cada piloto vuela un maximo de vueltas. Cuando el tiempo de
vuelo asignado ha terminado, cada piloto termina la ultima vuelta comprometida y el cronémetro se
detiene cuando el piloto ha terminado esta vuelta. El tiempo se incrementa de acuerdo con las
penalizaciones de tiempo definidos en el § 4.4 cuando sea apropiado. La colocacion para la carrera de
cada grupo se realiza teniendo en cuenta el numero de vueltas realizadas con el correspondiente tiempo
registrado. Nota: Para esta opcion, el sistema de penalizaciones de tiempo definido en el § 4.4 no es
adecuado, ya que podria ser dificil en algunas situaciones para definir la clasificacion de los competidores
que tienen una diferencia de una vuelta del circuito. Por lo tanto, se recomienda no utilizar la opcion 2
cuando la configuracion del circuito requiere la aplicacion del sistema de penalizaciones de tiempo.

Composicion de los grupos de la primera ronda La clasificacion provisional establecida al final de la fase
de clasificacion se utilizara como sigue para componer los grupos y el orden en cada grupo ( para el
posicionamiento en la linea de salida o en el patrén de cuadricula ) , de acuerdo con el nimero establecido
de pilotos por grupo y segun se trate de la primera ronda de eliminacion es de 1/ 8 de ronda final o el 1/
4*ronda .



178" final round
8 pilots per group 6 pilots per group 4 pilots per group
|Group A 1| o |17 | 25| 33|41 |ae|[s7] 1| o |7|2s5|as]|ar| 1] o]17]2
lgroupe | 2 | 10| 18| 26 | 34| 42|50 |58 2 [10]| 18| 26|34 a2] 2]10]18]2
lgroupc | 3 | 11 [ 1927|3543 |51 [0 a |11 ]| 10|27|a5|aa] 3|11 19]27
lgroupp | 4 | 12 [ 20| 28 |36 [ 44 | 52 [ 60| 4 [ 12| 20| 28|36 | 44| 4 | 12| 20| 28
|Group E 5 | 13|21 | 20| 37| a5 | 53|61 | 5|13 21| 20]a7|as5| 5| 13]21] 20
|Group F 6 | 14| 22 |30 [ 38| 46 |54 | 62| 6 [ 14|22 30|38 [a6] 6 [14] 22] 30
leroupG | 7 | 15 [ 23| a1 | 30|47 |65 [ 63| 7 [ 15| 23|31 [aa| a7z | 7|15 23] a1
lgroupH | 8 | 16 [ 24 | 32 | 40 [ 48 | 56 [ 64 | 8 | 16| 24 [ 32|40 | 48| &8 | 16| 24 | 32
178" final round
8 pilots per group 6 pilots per group 4 pilots per group
|Group A 1| 5] o] |2t|25]20] 1] s5|[o]n]i7]21]1]5]9]1s
lgroups | 2 | 6 [ 10| 14| 18] 22|26 [30] 2| 6| 10]1a]8]22]2]86]10]14
|Group C 3| 7111923273 3|7 ]11]15]9]23]a]7]11]31s
lgroupp | 4 | 8 [ 12| 16| 20| 24 [ 28 [ 32| 4| 8| 12| 16]20]2a] 4| 8] 12]16

En el caso de que los competidores se colocan igual en la clasificacion provisional, la colocacion de los
competidores en los grupos interesados se hara por sorteo. El orden de vuelo sera el grupo A, a
continuacion, el grupo B y asi sucesivamente. Método de seleccion para las siguientes rondas
Seleccionado para la siguiente ronda de eliminacién son: - Los cuatro mejores colocados en cada grupo
en el caso de los pilotos por grupo 8, - los tres mejores colocados en cada carrera en el caso de los pilotos
por grupo 6, - los dos mejores colocados en cada carrera, en el caso de 4 pilotos por grupo. En caso de
empate en el Gltimo puesto (s) para seleccionar para el 1 / 4* ronda final o para la ronda semifinal, la
colocacion se realiza teniendo en cuenta la clasificacion provisional al final de la fase de clasificacion. En
caso de empate en el Gltimo puesto (s) para seleccionar para la final, un vuelo tie-break se organizara
entre los competidores en cuestion. Cuando en una carrera, ninguno de los competidores del grupo ha
estado en una situacion para terminar su vuelo (accidente u otra razén), un nuevo vuelo se organiza para
este grupo al final de la ronda en cuestion. Del mismo modo, si una carrera no permite que el nimero
definido de competidores para ser seleccionado, un nuevo vuelo sera organizado para seleccionar los
competidores restantes del grupo para la siguiente ronda. Esto se repetira hasta que se alcanza el nimero
requerido de los competidores a ser seleccionado. Se aplica el mismo procedimiento si no se alcanza el
nimero de competidores requeridos para la final. Los grupos se componen de acuerdo con la siguiente
tabla.

1/4" final round Semi-final round Final
1/8” final round Selection from resuits 18" final Selection from results 1/4™ Selection from results
round final round semi-final round
Group A Pilots selected
Group A1 from groups A|
Group B and B Pilots selected
Group A2 from group A1
GroupC Pilots selected and B1
Group B1 from groups C|
Group D andD Pilots selected from group
Group E Pilts  selected A2 and B2
GroupC1  from groups E
Group F and F Pilots selected
Group B2 from group C1
Group G Pilots selected and D1

Group D1 from groups G
Group H and H




Para el 1 /4 ronda final y la semifinal de vuelta: - La orden de vuelo de los grupos sera el grupo A , a
continuacion, el grupo B y asi sucesivamente, - El posicionamiento en la linea de salida o en el patron de
cuadricula para cada grupo puede ser definido por un empate. Al final de cada ronda , se establecera una
nueva clasificacion provisional de la clasificacion provisional anterior. Los competidores que han
participado en la ronda en cuestion y que sean seleccionados para la siguiente ronda se clasificaran en la
parte superior (con una colocacion en base a la clasificacion provisional tras la fase de clasificacion ),
seguidos de los que no son seleccionados para la siguiente ronda ( con una colocacion en base a la
clasificacion provisional tras la fase de clasificacion ) . Ranking de los demas competidores se basa en la
clasificacion provisional anterior.

4.3. Etapa final Los competidores que volaron en la ronda semifinal y no sean seleccionados para la final
va a volar una ronda en conjunto para determinar su clasificacion (con la denominacion #pequefia final#
vuelo). Las dos opciones definidas para la etapa de eliminacion también se puede utilizar para la etapa
final. El nimero de vueltas del circuito (opcion 1) o el tiempo de vuelo asignado (opcion 2) para la final
pueden incrementarse en comparacion con lo que se utilizo para la etapa de eliminacion. En cualquier
caso, puede ser mas de dos veces el numero de vueltas de circuito (o asignado tiempo de vuelo). Se define
por el organizador, teniendo en cuenta la autonomia de las baterias para garantizar la seguridad de los
vuelos. El nimero de vueltas del circuito (opcion 1) o el tiempo de vuelo asignado (opcion 2) para la
"pequeiia final" sera el mismo que para la etapa de eliminacion. En cualquier caso, podria ser inferior a la
de la ronda semifinal. Los que no han podido terminar la final (accidente u otra razon) seran clasificados
teniendo en cuenta la clasificacion provisional tras la fase de clasificacion. Es la misma en la "pequeiia
final" vuelo. Sin embargo, si ninguno de los participantes en el vuelo final ha sido capaz de terminar su
vuelo, un nuevo vuelo final se organizara para aquellos que no han sido descalificados, con un nimero de
vueltas de circuito que puede ser revisada por el organizador. Esto no se aplica para la "pequefia final".
4.4. Fallos durante los vuelos oficiales

En el caso de una puerta o un obstaculo que debe ser cruzado no es atravesado de manera efectiva, el
piloto pueden tratar de ejecutar una maniobra de cruzar la puerta o el obstaculo de nuevo. Si durante esta
maniobra el piloto tiene una colision con otro modelo, sera descalificado y no sera validado su resultado
para ese vuelo. Si el piloto no cruza una puerta o un obstaculo que hay que atravesar, la vuelta del
circuito correspondiente no sera validado por el juez. En caso de un corte de circuito (por ejemplo,
durante un giro), el competidor puede ejecutar tan pronto como sea posible una maniobra para volver al
circuito en el que lo dejé. Si durante esta maniobra el piloto tiene una colision con otro modelo, sera
descalificado y no sera validado su resultado para ese vuelo. Si el juez considera que el competidor no ha
hecho la maniobra con la suficiente urgencia, él puede decidir que la vuelta del circuito correspondiente
no se valida. En caso de una salida del circuito (el cruce de la linea de seguridad), el competidor es
descalificado. Una descalificacion también puede descartarse si se considera que la seguridad es violada.
En el caso de un circuito interior con numerosos elementos estructurales o en un circuito en el bosque,
para el que hacer un cambio de sentido debido a que faltan un obstaculo o hacer un corte circuito puede
ser un problema para la seguridad; métodos descritos anteriormente pueden ser sustituidos por
penalizaciones de tiempo afnadido al resultado del vuelo y con penas de vuelta del circuito. Las sanciones
por faltas (puerta de aire no cruzaron u obstaculo no cruzados o corte de circuito) se definen como sigue:

- 1 de culpa : 10 segundos . - 2° fallo: 20 segundos (ademas de la penalizacion de tiempo 1°) . - 3° fallo:
30 segundos (ademas de las penalizaciones de tiempo anteriores ) . - 4° fallo: 1 vuelta circuito sustraido
(ademas de las penalizaciones de tiempo anteriores ) . - 5° falla : 1 vuelta mas restado circuito (ademas de
las sanciones anteriores ) . - Y asi sucesivamente hasta que una vuelta del circuito es restante .

Cuando el juez considera que un corte circuito es un corte voluntaria para llegar a la linea de meta mas
rapido , entonces ¢l puede decidir que la vuelta del circuito correspondiente no se valida en lugar de dar
una penalizacion de tiempo para el fallo . Cuando se utiliza este sistema de penalizaciones de tiempo ,
todos los vuelos necesitan ser cronometrado . Nota: Ambos sistemas (requisito de una pena de maniobra y
el tiempo ) no se pueden mezclar .

Cuando un modelo se bloquea , el competidor puede ir de nuevo si se encuentra en una situacion de
hacerlo. Sin embargo , el juez a cargo del competidor le puede pedir para detener el vuelo si se considera
que el modelo ya no cumple con los estandares de seguridad aceptables . Cuando el modelo no puede



seguir asi , debe permanecer en la tierra con los motores apagados hasta el final de la carrera : el
competidor no puede solicitar un nuevo tiempo .

4.5. Problemas de video Cuando un piloto tiene un problema de video que le lleva a considerar que no es
capaz de continuar su vuelo, un nuevo tiempo sélo se puede conceder si se prueba que el problema es
causado por una causa externa identificable. En el caso de que los dispositivos de video son
proporcionados por el organizador, se aplican las mismas disposiciones; el competidor no puede volverse
contra el organizador. En caso de un fallo del sistema de video que no permite al juez para desempefiar su
cometido: - En un vuelo de la calificacion, el vuelo es cancelado y el competidor se le concede un nuevo
tiempo. - En cualquier vuelo en las rondas de eliminacion, el juez permite que el vuelo a terminar sin dar
a conocer el problema y hace lo mejor para juzgar y validar las vueltas de circuito. Cuando el resultado
del competidor permite que ¢l sea seleccionado para la siguiente ronda de eliminacion (o para el final), el
vuelo es cancelado a continuacion y el competidor se le concede un nuevo tiempo. - En el tltimo tramo,
el juez permite que el vuelo a terminar sin dar a conocer el problema y hace lo mejor para juzgar y validar
las vueltas de circuito.

4.6. Reflight Aparte de las posibilidades de obtener un nuevo tiempo se ha mencionado anteriormente, un
nuevo tiempo se puede conceder cuando o bien el inicio del modelo o el vuelo no se pueden realizar en
condiciones normales debido a una causa inesperada mas alla del control del piloto. Un nuevo tiempo se
puede conceder cuando, por una razén de seguridad, ya sea la preparacion del modelo o el vuelo no se
puede hacer en el limite de tiempo especificado, o bien cuando se ve interrumpida por una interferencia
externa. Un nuevo tiempo puede concederse si, por una razon independiente de la voluntad del
competidor, se ha visto obligado a aterrizar en la solicitud de un funcionario. Los fracasos del modelo,
motorizacion o la radio no pueden ser consideradas como causas independientes de la voluntad del
competidor. Incidentes durante las carreras, tales como colisiones entre modelos o con obstaculos que no
pueden justificar un nuevo tiempo. La concesion de un nuevo tiempo es la responsabilidad del director de
la competencia. Para el tercero en cuestion, siendo concedida a resultados reflight en la cancelacion
automatica del vuelo para el que se ha concedido la reflight.

4.7 . Modelos de registro y procesamiento Cada competidor puede registrar hasta tres modelos . El
organizador marcara cada modelo registrado en uno facilmente visible , dificil de falsificar documentos
de identificacion tales como un adhesivo . Durante el registro , las especificaciones del modelo pueden ser
revisados por el organizador . Se recomienda a continuacion, hacer un procesamiento del modelo , el
control sobre los siguientes puntos : - Peso y tamailo ; - Motorizacion y hélices ; - A prueba de fallos y
dispositivo asociado a cortar los motores ; - marca de identificacion. procesamiento aleatoria de modelos
podria hacerse después de un vuelo en cualquier ronda . Un competidor cuyo modelo no seria compatible
puede ser descalificado de la competencia . Esta decision es la responsabilidad del director de la
competencia .

4.8 . Vuelos de practica vuelos de practica en el circuito de carreras que no esté autorizada por el
organizador estan estrictamente prohibidos bajo amenaza de ser descalificado del concurso. Una sesion de
practica se organizara al comienzo del evento . Cada competidor debe solamente entrar en esta sesion de
practica cuando ha terminado el registro y el procesamiento de sus modelos . El organizador define las
condiciones de la sesion de practica de acuerdo con el tiempo disponible y el nimero de competidores .
Las condiciones deben ser anunciadas antes del evento . Puede ser una sesion de entrenamientos libres
organizada por grupos con un tiempo asignado idéntico para cada grupo . El tiempo asignado y el nimero
de competidores por grupo se definen por el organizador .

La sesion practica también puede ser organizado conjuntamente con la primera ronda de los vuelos de
calificacion. Cada grupo se le concedi6 uno o mas vuelos de practica de 3 minutos cada uno . El nimero
de vuelos de practica se define por el organizador y debe ser el mismo para todos los grupos. Después de
su ultimo vuelo de practica , el grupo se quedara en el circuito para su primer vuelo de calificacion ; a tres
minutos de descanso para cambiar la bateria del modelo o para cambiar el modelo se da antes del inicio
del vuelo de clasificacion . En cualquier caso , cada competidor puede hacer tantas vueltas de circuito
como quiera durante el tiempo de la practica permitié a su grupo. Una vez que el tiempo de la practica es
mas, los competidores todavia en vuelo pueden completar su vuelta por circuitos en curso antes de
aterrizar. En caso de un accidente , y cuando el modelo no puede seguir asi , el modelo debe permanecer



en la tierra con el motor apagado hasta el final de la sesion de practica . El competidor no puede solicitar
otra vez la practica , excepto si el motivo de la caida no puede atribuirse a ¢l .

5. AYUDANTE Cada piloto competidor FPV es asistido por uno y sélo un ayudante que permanece
junto a ¢l durante todo el vuelo . El primer trabajo del ayudante es mantener el modelo en la linea visual
de la vista. Ademas de eso , el ayudante debe informar al competidor de lo que esta ocurriendo que
pueden afectar a su pilotaje , sobre todo por la seguridad. Si el ayudante pide al competidor a la tierra o
para cortar los motores , que tiene que hacerlo inmediatamente . En caso de emergencia , el ayudante esta
autorizado para apagar el transmisor con el fin de activar el dispositivo de seguridad .

6. Funcionarios

6.1 . Funcionarios necesarios para ejecutar el concurso

El funcionamiento de un concurso requiere los siguientes funcionarios: - Director del evento a cargo de la
preparacion, organizacion y supervision de la contienda. En especial tiene que garantizar el cumplimiento
de las normas de seguridad aplicables y durante todo el concurso. - Mariscal Circulo encargado de llamar
a los competidores de carreras; de las condiciones en las cuales se preparan modelos y de la
comprobacion de su preparacion; de comprobar los tiempos de vuelo; de la supervision de los modelos
durante el traslado a la zona de despegue; y de dar la sefial de inicio para cada vuelo de un dispositivo
acustico (silbato, sirena etc, ...). - Los jueces (uno por cada competidor en vuelo) encargados de verificar
todos los aspectos de las carreras de la competencia en el circuito; y de indicacion de la hora (si no se
hace por un dispositivo electronico automatico). - Oficial encargado del control de los pesos de los
modelos y marcas de identificacion (numero y altura de las letras). - Oficial responsable de reunir hoja de
puntuacion. - Oficial responsable de los resultados de la contabilidad. De acuerdo con la posicion del
concurso y el numero de competidores, algunas tareas oficiales pueden ser asumidas por la misma
persona.

6.2 . FAI Jurado En cualquier concurso abierto FAI International, una FAI el Jurado deben ser
nombrados de acuerdo con el Cédigo de Sporting volumen ABR B.4.1 y B.4.3 .
Similar para la FAA.

6.3 . Jueces En cada carrera , cada piloto FPV estara acompafiado por un juez de pie al lado o detras de ¢l
. El juez tendra un dispositivo de video disponibles que le permite seguir el vuelo de su competidor en
tiempo real. Es muy recomendable que el juez y el competidor comparten el mismo VRX (receptor de
video) . El juez debe informar al competidor fuerte cuando no se considera una puerta o un obstaculo para
ser cruzado o de un acorte de circuito. Se vigilara que el competidor se remonta y cruza la puerta o el
obstaculo correctamente , o regresa al punto donde se produjo el corte.

Nota : El organizador también puede proporcionar uno o varios jueces de linea especificos encargados de
informar a los jueces si un modelo cruza la linea de seguridad (salida del circuito ) . El juez también
puede pronunciar una descalificacion si considera que el competidor vuela tan alto como para no permitir
su actuacion en la pista para ser juzgado .

El juez debe solicitar que el competidor haga un aterrizaje de inmediato si considera que el pilotaje es
peligroso o si la seguridad esta involucrada . Esto conduce a una descalificacion del competidor para el
vuelo en cuestion . Al final del vuelo , el juez informa al competidor si el vuelo se considera valido o si
una descalificacion ha sido pronunciada ; en el caso de descalificacion, el nimero de vueltas de circuito
realizado en el momento de la descalificacion sera mencionado por el juez para el competidor y registrado
7. INTERRUPCION DE LA COMPETENCIA El director de la competencia puede interrumpir la
competicion o retrasar el inicio de una carrera si el viento es mas fuerte que continuamente 9 m / s medida
en dos ( 2 ) metros por encima del suelo cerca de la zona de preparacion de al menos un ( 1 ) minuto .



Cuando se produce interrupcion durante un vuelo oficial , este vuelo se cancela . Si el concurso no puede
seguir asi , la clasificacion final sera la ultima clasificacion provisional disponible.

8. INFORMACION COMPETIDORES El organizador tiene que mostrar en el sitio : - FAI / FAA
composicion del Jurado ; - Lista para comenzar cada ronda ; - Tiempos conseguidos después de cada
ronda de clasificacion ; - Los resultados de cada ronda de eliminacion ; - Las clasificaciones provisionales
y clasificacion final . Nota : También se aconseja una publicacion en Internet, si las condiciones lo
permiten , con el fin de hacer posible que los que no estan en el sitio para seguir el desarrollo del
CONCUTSO .

ANEXO NORMAS FPV RACING WORLD CUP

1- Clase ANEXO NORMAS FPV RACING WORLD CUP La clase F3U provisional FAI ( Multi-rotor
del FPV Racing) es reconocida por la Copa del Mundo de Carreras de FPV . 2- Los competidores Todos
los participantes en los concursos internacionales abiertos especificados son elegibles para la Copa del
Mundo .

3- Concursos So6lo los concursos FAI abierto internacionales pueden ser considerados para la Copa del
Mundo. La seleccion de los concursos elegibles para su inclusion en la Copa del Mundo para un afio en
particular se llevara a cabo antes de que finalice el afio anterior por el Comité Organizador del CIAM para
Eventos FAI internacionales para aviones no tripulados (IED). En casos debidamente justificados, un
concurso se puede afiadir excepcionalmente después de esta fecha en el Comité Organizador del CIAM
para la discrecion de la FAI IED. Concursos incluidos en la Copa del Mundo seran indicadas en el
Calendario FAI concurso y deben ejecutarse de acuerdo con el Codigo Deportivo de la FAI. Un maximo
de dos concursos puede ser seleccionado para cualquier pais en su propio nombre a menos que el pais se
extiende a mas de tres zonas horarias; en ese caso, un concurso puede ser seleccionado dentro de cada
zona horaria del pais, con un maximo de cuatro concursos para el pais en su propio nombre. Un pais
puede optar por volar un evento de la Copa Mundial en una zona de vuelo en otro pais, siempre que el
registro del evento en el calendario FAI es presentada por el pais organizador y el nombre del pais
organizador esta incluido en el titulo del evento. Cualquier pais puede albergar un maximo de un
concurso en nombre de otro pais organizador, independientemente de si es o no el pais de acogida se
extiende por mas de tres zonas horarias.

4- Asignacion de puntos En un concurso , puntos para la Copa del Mundo se asignaran Ginicamente si los
competidores que hayan completado un vuelo son de al menos tres paises diferentes . Los puntos que se
asignaran a los competidores dependera del nimero (N ) de los competidores que hayan completado al
menos un vuelo en el evento. Los puntos se asignan a los competidores que hayan completado al menos
un vuelo en el caso , de acuerdo con su inclusion en los resultados , de la siguiente manera .

a)N>40
Placing 1 2 |3 4 5 6 | ... 40 41 and after
Points 40 | 39|38 |37 [36 | 35 | .. 1 0

Una ventaja de 8 puntos se le da al primer competidor colocado ; 5 puntos al segundo clasificado, y 3
puntos al tercer clasificado .



b)N=40orN<40

Placing 1 2 3 4 5 6 | ... N-1| N

Points N N-1| N-2| N-3| N4 | N5| ... 2 1

El bono se define como sigue: ® para el primer competidor colocado , N / 5 redondea al nimero entero
mas proximo de los puntos con un maximo de 8 puntos ; ® para el segundo competidor colocado , N /8
redondea al nimero entero mas proximo de los puntos , con un maximo de 5 puntos ; ® para el tercer
competidor colocado , N / 13 se redondea al nlimero entero mas proximo de los puntos con un maximo de
3 puntos . En el caso de un empate para cualquier colocacion , los competidores con la colocacion que
compartiran los puntos que habrian sido adjudicados a los lugares cubiertos se habia resuelto el empate
(redondeando hacia arriba en el marcador a los mas cercanos niimero entero de puntos ) .

5- Clasificaciéon Los resultados de la Copa Mundial se determinan teniendo en cuenta los puntos
obtenidos por cada competidor en las pruebas de la Copa del Mundo. Para cada competidor, uno de los
resultados del concurso por pais organizador puede ser considerado para la Copa Mundial de la
colocacion (mejor serie de puntos para cualquier pais organizador en los que ha anotado en dos
concursos). Para un pais que se extiende por mas de tres zonas horarias, una competencia puede ser
contado para este pais organizador dentro de cada zona horaria del pais. La puntuacion total de la Copa
Mundial de la competencia es la suma de sus mejores resultados de cuatro concursos (niimero de puntos).
El ganador de la Copa del Mundo es el competidor con la mayor puntuacion total, y asi sucesivamente
para la colocacion. En caso de un empate en el primer, segundo o tercer lugar, la colocacion se determina
tomando en cuenta a los competidores de que se trate, su mejor resultado quinto, a continuacion, si es
necesario, su sexto mejor resultado, y asi sucesivamente. Si esto no separa los competidores empatados,
entonces el orden se establecera teniendo en cuenta por sus cuatro mejores resultados de los puntos que se
obtienen en cada uno de los cuatro eventos, multiplicado por el nimero de participantes que se hayan
completado al menos un vuelo en caso ; el ganador es el que tiene el mayor niimero calculado de esta
forma.

6- Premios El ganador se adjudico el titulo de ganador de la Copa del Mundo . Medallas , trofeos ,
premios o certificados también pueden ser otorgados como disponibles .

Organizacion 7- Un Coordinador de la Copa del Mundo sera designado por la Oficina del CIAM para
administrar la Copa del Mundo y recoger los resultados .

8- Comunicacién El Coordinador de la Copa Mundial calculara los resultados y publicar regularmente
las actuales posiciones de la Copa del Mundo . Estos podrian ser distribuidos a las agencias de noticias ,
sino también que , mediante el pago de una suscripcion , a los organismos o personas interesadas . Los
resultados finales de la Copa del Mundo deben ser enviados también al CIAM con el informe anual que
ha hecho por el Coordinador de la Copa del Mundo .

9- Responsabilidades de un organizador del concurso Los organizadores del concurso deberan
proponer su concurso para su inclusion en la Copa del Mundo en el formulario de registro del CIAM en el
Calendario FAI Aeromodelismo Sporting . La seleccion de los concursos elegibles para su inclusion en la
Copa del Mundo se llevara a cabo a partir de esas propuestas tal como se especifica en el apartado 3 .
Inmediatamente después de la competencia , el organizador debe enviar los resultados en formato
electronico al coordinador de la Copa del Mundo , al menos dentro de un mes como es requerido por las
normas del CIAM . Cualquier falla en devolver los resultados con prontitud sera revisado al considerar
los concursos para su inclusion en la Copa del Mundo para el afio siguiente .

10- Copa Mundial Jurado Un jurado de tres personas responsables sera designado por el Comité
Organizador del CIAM para FAI IED se pronuncie sobre cualquier queja o protesta relativa a la Copa del



Mundo . Cualquier protesta debe ser presentada por escrito al Presidente del Comité Organizador del
CIAM para FAI IED y debe ser acompafiada de una tasa de 50 euros . En el caso de que el jurado la
defensa de la protesta , se devolvera la cuota .



