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Nº 
Maniobra 

Descripción 
Factor 

K 

P-23.01 Sombrero de Copa con dos ¼ Roll ascenso, ½ Roll, dos ¼  Roll descenso. K 4 

P-23.02 ½ Loop cuadrado con ½ Roll K 2 

P-23.03 Pull-Pull-Push – Humpty Bump con Roll bajada, ½ Roll subida. K 4 

P-23.04 Medio Loop Cuadrado por esquina con ½ Rool, y ½ Roll. K 3 

P-23.05 Línea ascendente de 45°, con un 1 ½ Snap. K 5 

P-23.06 Medio Loop de ocho lados. K 3 

P-23.07 
Combinación Roles, con dos ½ Roll consecutivos, y dos ½ Roll consecutivos 
en dirección opuesta. 

K 4 

P-23.08 Immelman. K 2 

P-23.09 Tirabuzón invertido 2 ½ vueltas. K 4 

P-23.10 Pull-Pull-Push Humpty-Bump, con ½ Roll. (Opción: ¾ Roll, ¼ Roll) K 3 

P-23.11 
Figura ET inversa, con dos ½ Roll consecutivos en dirección opuesta, dos 
¼ Roll consecutivos. 

K 4 

P-23.12 Medio Loop cuadrado con ½ Roll. K 2 

P-23.13 Figura M (Cross box) con ¾ Roll. K 5 

P-23.14 Giro de combate con ¼ Roll. K 4 

P-23.15 
Triángulo, con ½ Roll, dos ¼ Roll consecutivos, dos ¼ Roll consecutivos, y 
1/2 Roll. 

K 3 

P-23.16 Aleta de tiburón con ½ Roll, dos 1/4 Roll consecutivos. K 3 

P-23.17 Loop con ½ Roll integrado. K 5 

                                                                                                    Total K = 60 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

  



  



 

DESCRIPCIÓN DE EJECUCIÓN MANIOBRAS P-23 
 

 
P-23.1: Sombrero de Copa con dos ¼ Roll ascenso, ½ Roll, dos ¼ Roll descenso. 

Desde la posición horizontal, Pull y a través de un ¼ Loop a una línea ascendente vertical, realice 
consecutivamente dos ¼ Roll, Pull, y a través de un ¼ Loop, realice un ½ Roll, Push y a través 
de un ¼ Loop a una línea descendente vertical, realizar consecutivamente dos cuartos de rollo, 
Push y a través de un ¼ Loop, salir invertido.  

P-23.02: ½ Loop cuadrado con ½ Roll. 

De invertido, Push a través de un ¼ Loop en una línea vertical ascendente, realice un ½ Roll, Pull 
de un ¼ Loop , salga invertido.  

P-23.03: Pull-Pull-Push – Humpty Bump con Roll bajada, ½ Roll subida.  

Desde invertido, volar más allá del centro, pasar a través de un¼ Loop a una línea descendente 
vertical, realizar un Roll, Pull y realizar ½ Loop hasta una línea ascendente vertical, realizar un ½ 
Roll, Push y a través de un ¼ Loop, salga en posición horizontal normal.  

P23.04: Medio Loop Cuadrado por esquina con ½ Rool, y ½ Roll. 

Desde la posición horizontal, Push, y a través de un 1/8 Loop en una línea descendente de 45°, 
realice un ½ Roll, Pull, y a través de un ¼ Loop a una línea descendente de 45°, realice un ½ 
Roll, Push, y a través de un 1/8 loop, salir invertido.  

P-23.05:  Línea ascendente de 45°, con un 1 ½ Snap.  

Desde invertido, Push, y a través de un 1/8 Loop, a una línea ascendente de 45°, realice un 1 ½ 
Snap, Pull, y a través de un 1/8 loop, salga en posición horizontal normal.  

P-23.06: Medio Loop de ocho lados. 

Push, y a través de un 1/8 Loop a una línea descendente de 45°, Push, a través de un 1/8 Loop, 
a una línea descendente vertical, Push, a través de un 1/8 Loop a una línea descendente de 45°, 
Push, y a través de 1/8 Loop, salida invertida.  

P-23.07: Combinación Roles, con dos ½ Roll consecutivos, y dos ½ Roll consecutivos 
en dirección opuesta. 

Desde invertido, realice consecutivamente dos ½ Roll, y dos ½ Roll en dirección opuesta, salida 
invertida.  

P-23.08: Immelman.   

Desde invertido, Push, y a través de un ½ Loop, realice ½ Roll, salga invertido.  

P-23.09: Tirabuzón invertido 2 ½ vueltas. 

Desde invertido, realice un Tirabuzón invertido 2 ½ vueltas, realice una línea descendente vertical, 
Pull, y a través de un ¼ Loop, salga en posición horizontal normal.  

 

 



 

P-23.10: Pull-Pull-Push Humpty-Bump, con ½ Roll. (Opción: ¾ Roll, ¼ Roll)  

Desde la posición vertical, pase a través de ¼ Loop a una línea ascendente vertical, realice un ½ 
Roll, Pull, realice ½ Loop a una línea descendente vertical, realice un ½ Roll, Push, y a través de 
un ¼ Loop, salga invertido.  

Opción: Pull, realice ¼ Loop hasta una línea ascendente vertical, realizar ¾ Roll, Pull, realice un 
½ Loop hacia una línea descendente vertical, realizar un ¼ Roll, Push, y a través de un ¼ Loop, 
salir invertido.  

P-23.11: Figura ET inversa, con dos ½ Roll consecutivos en dirección opuesta, dos ¼ 
Roll consecutivos.  

Desde invertido y a través de un 1/8 Loop a una línea ascendente de 45°, realice consecutivamente 
dos ½ Roll en dirección opuesta, Pull, a través de un 7/8 Loop a una línea ascendente vertical, 
realice consecutivamente dos ¼ Roll, Push, a través de un ¼ Loop, salga en posición horizontal 
normal. Nota: La línea vertical debe estar en el centro. 

P-23.12: Medio Loop cuadrado con ½ Roll. 

 Desde la posición vertical, Push, y a través de un 1/4 Loop hacia una línea descendente vertical, 
realice un ½ Roll, Pull, realice un ¼ Loop, salga en posición horizontal normal.  

P-23.13. Figura M (Cross box) con ¾ Roll. 

Pull, y a través de un ¼ Loop hasta una línea ascendente vertical, realice ¾ Roll, realice un giro 
en pérdida (Caída de Alas) a una línea descendente vertical, Push, y a través de un ½ Loop hacia 
una línea ascendente vertical, realice un giro en pérdida (Caída de Alas) a una línea descendente 
vertical, realice un ¾ Rool, Pull, y a través de un ¡7$ Loop, salga en posición horizontal normal.  

P-23.14: Giro de combate con ¼ Roll.  

Desde la posición horizontal, Pull, y a través de un 1/8 Loop a una línea ascendente de 45°, realice 
un ¼ Roll, Push, y a través de un ½ Círculo en filo de cuchillo, a una línea descendente de 45° 
realice un ¼ Roll, Pull, y a través un 1/8 Loop, salga en posición horizontal normal.  

P-23.15: Triángulo, con ½ Roll, dos ¼ Roll consecutivos, dos ¼ Roll consecutivos, y 
1/2 Roll. 

Desde la posición horizontal, realice un ½ Roll en el centro, Push, y a través de un 3/8 Loop a una 
línea ascendente de 45°, realice consecutivamente dos ¼ Roll, Pull, y a través de un ¼ Loop en 
una línea descendente de 45°, realizar consecutivamente dos ¼ Roll, Push, y a través de un 3/8 
Loop, realizar un ½ Roll en el centro, salir en posición horizontal normal.  

P-23.16: Aleta de tiburón con ½ Roll, dos 1/4 Roll consecutivos.  

Pull, y a través de un ¼ Loop hacia una línea ascendente vertical, realice un ½ Roll, Pull, y a través 
de un 3/8 Loop hacia una línea descendente de 45°, realice consecutivamente dos ¼ Roll, Push, 
y a través de un 1/8 Loop, salga invertido.  

P-23.17: Loop con ½ Roll integrado. 

Desde invertido, Push, y a través de un Loop, se integra un ½ Roll sobre los 90° superiores, salida 
horizontal normal. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 


